
สบัปดาห์ที่ 14 — การมีส่วนร่วมและความเป็นพลเมืองที่รเิริ่มสิ่งใหม่ในบริบทดิจทิัล แล้ว 

การรักษา “ภาษาการเรียนรู้” ที่พัฒนามาตั้งแต่ Week 9–13 สำหรับ Week 14 สอนเรื่อง 

Social Media / Petition / Crowdsourcing / E-participation พร้อมยกระดับเป็นคำถาม

ว่า 

“เมื่อเราสร้างสิ่งที่รับผิดชอบแล้ว เราจะทำอย่างไรให้คนอื่นเข้ามามีส่วนร่วม และ

ร่วมกันทำให้เกิดการเปลี่ยนแปลงจรงิ?” 

Week 14 วางแกนไว้สองเรื่องชัดเจน คอื Online Participation และ Technology & Social 

Innovation 

WEEK 14 — 🤝 PARTICIPATE & MOBILIZE 
TURN RESPONSIBLE IDEAS INTO COLLECTIVE ACTION 
Capability = PARTICIPATIVE 

“ฉันไม่เพียงสร้างสิ่งที่ดีด้วยตนเอง 

แต่สามารถชวนผู้อื่นเข้ามามีส่วนร่วม 

เชื่อมพลังของผู้คน และร่วมกันสร้างการเปลี่ยนแปลง” 

 

1. เส้นเรื่อง Week 9 → Week 14 

WEEK 9 —       TRANSFORM 

ฉันเปลี่ยน Meaning ให้เป็น Digital Experience 

↓ 

WEEK 10 —    SHARE 

ฉันทำให้ Value กลับไปสู่ Community 

↓ 

WEEK 11 —        AMPLIFY 

ฉันทำให้ Voices ที่หลากหลายได้รับพื้นที่ 

↓ 

WEEK 12 —    PERSIST 

ฉันเรียนรู ้ปรับตัว และเดินหนา้ผา่น Challenge 
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↓ 

WEEK 13 —          RESPONSIBLE 

ฉันรับผดิชอบต่อ Consequences ของสิ่งที่สร้าง 

↓ 

WEEK 14 —               PARTICIPATE 

ฉันทำให้คนอื่นเข้ามามีส่วนร่วม และเปลี่ยนความคิดเป็น Collective Action 

ดังนัน้ Capability Progression จะกลายเป็น 

TRANSFORM → SHARE → AMPLIFY → PERSIST → RESPONSIBLE → 

PARTICIPATIVE 

และเส้นของการสร้างผลกระทบจะเป็น 

IDEA → VALUE → IMPACT → SUSTAINED ACTION → RESPONSIBLE IMPACT 

→ COLLECTIVE ACTION 

Week 14 มองเทคโนโลยีดิจิทัลเป็นเครื่องมอืที่ทำให้พลเมอืง แสดงออก สร้างเครือข่าย และ

ร่วมกันสร้างนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาสังคม 
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2. แก่นการเรียนรู้ Week 14 
Framework ใหญ่ประจำสัปดาห์ช่ือ 

              THE PARTICIPATION JOURNEY 
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ตรงกับสาระ Online Participation การแสดงความคิดเห็น ที่ครอบคลุมถึงการสร้างเครือข่าย 

การประสานงาน และการรว่มกันสร้างการเปลี่ยนแปลง 

3. Framework หลักของ Week 14 
จากเดิมที่มี 

6S → 6V → 6P → 6R 

Week 14 เป็น 

              6C PARTICIPATION FRAMEWORK 

จำง่ายและสัมพันธ์กับการเปลี่ยนจาก “ฉัน” ไปสู่ “พวกเรา” 

C1 — CAUSE 

“What matters?” 

ประเด็นอะไรที่เราต้องการเปลี่ยน? 

Problem | Need | Issue | Opportunity 

↓ 
C2 — COMMUNITY 

“Who should be involved?” 

ใครเกี่ยวข้อง? 

Users | Citizens | Community | Partners | Stakeholders 

↓ 
C3 — CONNECT 

“How do we bring people together?” 

เราจะเชื่อมผูค้นอย่างไร? 

Social Media | Community | Network | Platform 

↓ 
C4 — CONTRIBUTE 

“How can people participate?” 

แตล่ะคนจะมีส่วนรว่มอะไรได้? 

Voice | Idea | Data | Skill | Time | Resource 

↓ 
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C5 — CO-CREATE 

“What can we create together?” 

เราจะร่วมกันสร้างอะไร? 

Ideas | Solutions | Content | Services | Innovation 

↓ 
C6 — CHANGE 

“What changes because we participate?” 

การมสี่วนรว่มสร้างอะไรขึ้น? 

Action | Improvement | Innovation | Social Impact 

↓ 

     
COLLECTIVE SOCIAL IMPACT 

Framework นีค้รอบสาระ Social Media, Petition, Crowdsourcing และ E-participation ซึ่งล้วน

เป็นกลไกใหป้ระชาชนมสี่วนร่วมในระดับต่างกัน 
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4. Learning Journey — 3 ชั่วโมง 
Week 14 ยังคงรูปแบบ HOOK → MINI LESSON → MISSIONS → CREATE → PITCH 

→ REFLECT  

 
เวลา Learning Experience นักศกึษาจะทำอะไร 

10 นาที   HOOK: One Person Can't Do It พบโจทย์ที่คนคนเดียวแก้ไม่ได้ 

20 นาที    Mini Lesson: Participation Is 

More Than Clicking 

เข้าใจระดับของ Digital 

Participation 

25 นาที    Mission 1: Whose Voice Is 

Missing? 

วิเคราะหว์่าใครเข้าร่วม/ใครถูก

มองขา้ม 

30 นาที    Mission 2: Design the 

Participation 

ออกแบบวิธีให้ Stakeholders มี

ส่วนรว่ม 

35 นาที     Mission 3: Crowdsource the 

Solution 

ใช้ Collective Intelligence 

พัฒนา Project 

40 นาที         Final Mission: Mobilize for 

Change 

นำ Project Week 9–13 ไป

สร้าง Collective Action 
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เวลา Learning Experience นักศกึษาจะทำอะไร 

20 นาที     Collective Action Pitch + 3–2–1 

Reflection 

แสดงวา่คนอื่นจะเข้ามาร่วม

และสร้าง Impact อย่างไร 

 รวม 180 นาที  

5. HOOK — ⚡ ONE PERSON CAN'T DO IT 
เปิดด้วยสถานการณ์ 

“คุณมี Digital Innovation ที่ดี 

มีความรับผิดชอบ 

และสามารถช่วยแก้ปัญหาสังคมได้ 

แต่ไม่มีใครเข้ามาใช้ 

ไม่มีใครร่วมมือ 

และไม่มีชุมชนสนับสนุน” 

 
เป็นประตูเข้าสู่ Week 14  
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6. MINI LESSON — 🧩 PARTICIPATION IS MORE THAN CLICKING 
นักศึกษาจะพบ 

 
ประเด็นสำคัญคือ 

Participation ≠ Engagement only 

การกด Like หรือ Share อาจเป็นการมีส่วนร่วมระดับหนึ ่ง แต่เป้าหมายของ Creative 

Citizenship คือทำให้ผู้เรียนเห็นการเคลื่อนจาก รับรู้ → แสดงความคิดเห็น → มีส่วนช่วย 

→ ร่วมสร้าง → ลงมือทำ 

การสร้างพื้นที่สนทนาที่มีคุณภาพ การทำงานร่วมกัน การแบ่งปันความรู้และทักษะ ตลอดจน

การสรา้งความรู้สกึเป็นเจ้าของรว่มกันในชุมชนออนไลน์ 

7. MISSION 1 — 📣 WHOSE VOICE IS MISSING? 
ให้นักศึกษานำ Project Week 9–13 กลับมา ไม่สร้าง Project ใหม่ 

แล้วสรา้ง    PARTICIPATION MAP 
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สาระสำคัญคือเชื่อมกลับ Week 11 ทันที Week 11 “เสียงของใครยังไม่ได้รับพื้นที่?” Week 14 

“แล้วเราจะทำให้เสียงนั้นเข้ามามีสว่นร่วมจรงิได้อย่างไร?” นี่ทำให้รายวิชาไม่เป็นบทแยกครับ 

แตเ่ป็น Capability Spiral 

 

8. MISSION 2 — 🔗 DESIGN THE PARTICIPATION 
กิจกรรมนีน้ำเนือ้หาเรื่องเครื่องมอืทำให้ “เลือกใช้เป็น” เครื่องมือหลัก ได้แก่ Social Media, 

Petition, Crowdsourcing และ E-participation 
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ให้แตล่ะกลุ่มตอบ 

   PARTICIPATION DESIGN CANVAS 

 
จากนั้นให้เลือกเครื่องมอื 

Social Media — Conversation / Network 

Petition — Support / Advocacy 

Crowdsourcing — Ideas / Data / Solutions 

E-participation — Consultation / Decision 
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สาระสำคัญคือ Don't start with the platform. Start with the participation you 

need. 

9. MISSION 3 — 🧠 CROWDsource THE SOLUTION 
เป็น WOW Activity ของ Week 14 

Crowdsourcing เปิดให้คนจำนวนมากเข้ามามีสว่นร่วมในการแก้ปัญหา สร้าง Idea หรอื

รวบรวมข้อมูล แตเ่ราจะไม่ใหน้ักศึกษาแค่ “รู้จัก Crowdsourcing” 

เราจะใหเ้ขา ประสบ Crowdsourcing จรงิในห้อง 

แตล่ะกลุ่มนำเสนอ 
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แล้วถามว่า “Solution หลังจากได้รับความคิดจากคนอื่น ดีกว่า Solution เดิมหรอืไม่ — 

เพราะอะไร?” จะทำให้นักศกึษา “รู้สกึ” ถึงพลังของ Participation แทนการฟัง Lecture เรื่อง 

Crowdsourcing 
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10. FINAL MISSION — 🚀 MOBILIZE FOR CHANGE 
CREATE ของ Week 14 

เชน่เดียวกับ Week 12–13 

ไม่สร้าง Project ใหม่ 

แตเ่อา Project เดิมจาก Week 9–13 มาอีกครั้ง 

แล้วสรา้ง 

              COLLECTIVE ACTION CANVAS 
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11. CREATIVE CITIZENSHIP CHECK 

     5P PARTICIPATION CHECK 

P1 — PEOPLE 

เรารูห้รอืไม่ว่าใครควรมีส่วนรว่ม? 

P2 — PURPOSE 

ทุกคนเข้าใจหรอืไม่ว่ามีสว่นร่วมไปเพื่ออะไร? 

P3 — POSSIBILITY 

ทุกคนมโีอกาสเข้าร่วมจรงิหรอืไม่? 

P4 — POWER 

ผูเ้ข้าร่วมมอีิทธิพลต่อสิ่งที่เกิดขึ้นจรงิหรอืเพียงถูกเชิญมา? 

P5 — PROGRESS 

การมสี่วนรว่มนำไปสู่การเปลี่ยนแปลงอะไร? 

↓ 

     
PARTICIPATIVE CREATIVE CITIZEN 

โดยเฉพาะ P4 — POWER ผมเห็นว่าสำคัญมาก เพราะจะทำให้นักศกึษาเริ่มแยกออกว่า 

Participation จริง 

กับ 

“เราให้คนอื่นมาร่วมเพื่อให้ดูเหมือนมีส่วนร่วม” 

ไม่เหมอืนกัน 
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12. FINAL PITCH — 🎤 60-SECOND COLLECTIVE ACTION PITCH 
กำหนดใหแ้ต่ละกลุ่มตอบเพียง 5 เรื่อง 

1 — ISSUE 

เราตอ้งการเปลี่ยนอะไร? 

2 — PEOPLE 

ใครตอ้งเข้ามามีสว่นรว่ม? 

3 — PARTICIPATION 

เขาจะมีสว่นร่วมอย่างไร? 

4 — ACTION 

เราจะทำอะไรร่วมกัน? 

5 — IMPACT 

จะเกิดการเปลี่ยนแปลงอะไร? 

Award อาจมี 3 แบบ 

       Best Participation Design 

              Best Co-Creation 

   Best Collective Impact 

 

13. EXIT TICKET — 🎫 3–2–1 PARTICIPATION REFLECTION 
3 

3 คนหรอืกลุ่มที่ Project ของฉันควรรับฟังมากขึ้น 

2 

2 วิธีที่ฉันสามารถเปิดให้ผู้อื่นมสี่วนรว่มจรงิ 

1 

1 การกระทำที่ฉันจะทำเพื่อเปลี่ยน 

“My Project” 

ให้กลายเป็น 

“Our Action” 
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โดย 1 สำคัญที่สุด 

เพราะเรากำลังเปลี่ยนจาก 

“ฉันสามารถสร้างสิ่งท่ีดไีด้” 

ไปเป็น 

“ฉันสามารถทำให้ผู้คนร่วมกันสร้างสิ่งที่ดีขึ้นได้” 

 

14. ผลงานประจำ Week 14 

              COLLECTIVE ACTION CANVAS 
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ชิ้นงานนี้ยังตอบผลลัพธ์ที่ต้องการให้นักศึกษาเข้าใจเครื่องมือการมีส่วนร่วม สร้างชุมชน

ออนไลน์ วิเคราะหน์วัตกรรมสังคม และระดมสมองสรา้งแนวคิดที่ตอบโจทย์ปัญหาสังคม 

15. แก่นที่สุดของ Week 14 

              THE COLLECTIVE ACTION JOURNEY 
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สาระจาก Week 9 → Week 14 ทั้งหมด จะเกิดเส้นเรื่องที่สวยงาม ดังนี้ 
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Week 14 เป็นจุดเปลี่ยนสำคัญมากของรายวิชา เพราะ Week 9–13 ส่วนใหญ่กำลังพัฒนา 

“ตัวผูส้ร้าง” แต่ Week 14 เริ่มเปลี่ยนหนว่ยของการเรียนรูจ้าก I → WE 

I CREATE → I SHARE → I AMPLIFY → I PERSIST → I TAKE RESPONSIBILITY → 

WE CREATE CHANGE 

สอดคล้องกับแก่นที่สรุปว่า การมีส่วนร่วมและความเป็นพลเมืองที่ริเริ่มสิ่งใหม่ในบริบทดิจิทัล 

เป็นพลังในการสร้างการเปลี ่ยนแปลงเชิงบวก โดยเทคโนโลยีทำหน้าที ่ช่วยให้พลเมือง  

แสดงออก สร้างเครือข่าย และร่วมกันสร้างสรรค์นวัตกรรมเพื่อพัฒนาสังคม 

แกน “FROM I → WE” นีส้ามารถกลายเป็นเอกลักษณ์ของ Week 14 ได้ชัดมาก และเชื่อม

จาก Responsible Creative Citizen → Participative Creative Citizen ได้อย่างเป็น
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