
สัปดาห์ที่ 3 โอกาสและความท้าทายในสังคมและเศรษฐกิจดิจ ิท ัล  ต ่อยอดจาก 

“Responsible Digital Citizen” → “Opportunity-Aware Creative Citizen” หรือ

พลเมืองสร้างสรรค์ที่มองเห็นว่า การเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัลกำลังเปลี่ยนโลกอย่างไร และเรา

จะเปลี่ยนผลกระทบนั้นใหเ้ป็นโอกาสสร้างคุณค่าได้อย่างไร 

Dynamics of Digital Transformation → Social Impact → Digital Economy → 

Opportunities → Challenges → Creative Business ผมเสนอให ้“เปลี่ยนวิธีเรียน” ให้

ต่อเนื่องกับ Week 1–2 ดังนี้ 

WEEK 3 — SEE THE CHANGE, CREATE THE 
OPPORTUNITY 
Digital Transformation × Opportunity × Challenge × Creative 

Value 
“โลกกำลังเปลี่ยน — คำถามไม่ใช่เพียงว่าอะไรเปลี่ยน แต่เราจะสร้างคุณค่าอะไรจาก

การเปลี่ยนแปลงน้ัน?” 

1. เส้นเรื่องจาก Week 1 → Week 2 → Week 3 
การพัฒนาความสามารถของนักศึกษาอย่างชัดเจน 

WEEK 1 — CREATIVE CITIZEN 

SEE → THINK → CREATE → CARE → ACT 

นักศึกษาค้นพบว่า “ฉันสามารถสร้างการเปลี่ยนแปลงได้” 

↓ 
WEEK 2 — RESPONSIBLE DIGITAL CITIZEN 

CLICK → PAUSE → QUESTION → CHECK → RESPECT → JUDGE → CHOOSE 

→ ACT 

นักศึกษาค้นพบว่า “ทุกการกระทำในโลกดิจิทัลมีทั้งสิทธิ ทางเลือก และผลกระทบ” 

↓ 
WEEK 3 — OPPORTUNITY-AWARE CREATIVE CITIZEN 

CHANGE → IMPACT → NEED → OPPORTUNITY → CHALLENGE → VALUE → 

CREATE 

นักศึกษาควรค้นพบว่า 
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“ทุกการเปลี่ยนแปลงสร้างทั้งผลกระทบ ความท้าทาย และโอกาสในการสร้างคุณค่า” 

นี่จะทำให้สามสัปดาหแ์รกเป็น Capability Progression ไม่ใช่บทเรียนสามบทแยกจากกัน 

 

2. แก่นการเรียนรู้ Week 3 
เนือ้หาแบ่ง Digital Transformation ออกเป็นผลกระทบต่อ สังคม ได้แก่ การสื่อสาร การศกึษา 

และการทำงาน และผลกระทบต่อ เศรษฐกิจดจิิทัล ได้แก่ E-commerce และ Platform 

Economy เปลี่ยนสาระนีเ้ป็น Framework ง่าย ๆ สำหรับนักศึกษา 

    5D DIGITAL CHANGE LENS 

D1 — DRIVER 

อะไรเป็นตัวผลักดันการเปลี่ยนแปลง? 

↓ 
D2 — DIFFERENCE 

อะไรเปลี่ยนจากเดิม? 

↓ 
D3 — DISRUPTION 

ใครหรอือะไรได้รับผลกระทบ? 

↓ 
D4 — DEMAND 

เกิดความต้องการใหม่อะไร? 
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↓ 
D5 — DIRECTION 

เรามองเห็นโอกาสใหม่อะไร? 

จากนั้นจึงพาไปสู่ 

CHANGE → IMPACT → NEED → OPPORTUNITY 

 
3. Learning Journey — 3 ชั่วโมง 
7 ช่วง  

เวลา Learning Experience นักศกึษาจะทำอะไร 

10 นาที   HOOK: What Changed? เปรียบเทียบโลก Before × Now 

20 นาที    Mini Lesson: Decode Digital 

Transformation 

เข้าใจ Change → Impact → 

Opportunity 

25 นาที     Mission 1: Digital Change 

Detective 

ค้นหาสิ่งที่ Digital เปลี่ยนในชีวติ

จรงิ 

30 นาที          Mission 2: Opportunity or 

Challenge? 

วิเคราะห์สองด้านของการ

เปลี่ยนแปลง 
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35 นาที       Mission 3: Find the Hidden 

Opportunity 

เปลี่ยน Impact/Problem เป็น 

Opportunity 

40 นาที         Final Mission: Creative 

Opportunity Challenge 
สร้างแนวคิดตอบสนองโอกาส 

20 นาที     Pitch + 3–2–1 Reflection สื่อสารและสะท้อนการเรียนรู้ 

รวม 180 นาที 

 
4. HOOK 

  WHAT CHANGED? 

“เมื่อ 10 ปีก่อน เราทำสิ่งน้ีอย่างไร?” 

อาจารย์แสดงสถานการณ์ เช่น 

เรยีก Taxi Before → โบกรถริมถนน Now → Platform 

ซื้ออาหาร Before → เดินไปซือ้ Now → Food Delivery 

ดูภาพยนตร์ Before → DVD / TV Now → Streaming 

เรยีนหนังสือ Before → Classroom Now → Online / Hybrid / AI 

ขายสินค้า Before → Physical Store Now → Marketplace / Social Commerce 
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แล้วถามเพียงสามคำถาม 

WHAT CHANGED? 

อะไรเปลี่ยน? 

WHO CHANGED? 

ใครได้รับผลกระทบ? 

WHY DOES IT MATTER? 

ทำไมการเปลี่ยนแปลงนี้จงึสำคัญ? 

จุดสำคัญคือ อย่าเพิ่งสอนคำว่า Digital Transformation 

ให้นักศึกษา “เห็น Transformation” ก่อนรู้ช่ือ 

 
5. MINI LESSON 

   DECODE DIGITAL TRANSFORMATION 

ตัวอย่างเข้ามาวางในแตล่ะส่วนได้ทันที เชน่ Social Network, Online Learning, Remote Work, 

Gig Economy, E-commerce และ Platform Economy  
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6. MISSION 1 

                               DIGITAL CHANGE DETECTIVE 

“Digital เปลี่ยนอะไรในชีวิตของเรา?” 

แตล่ะกลุ่มเลอืกหนึ่งโลก 

Communication | Education | Work | Shopping | Entertainment | Business 
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ทำให้เนือ้หาเรื่อง Communication / Education / Work / E-commerce / Platform 

Economy กลายเป็นสิ่งที่นักศึกษามองเห็นจากชีวติจริง 

 

7. MISSION 2 

         OPPORTUNITY OR CHALLENGE? 

นี่ควรเป็น WOW Activity ของ Week 3 

บนจอขึ้นขอ้ความว่า 

“Digital Transformation = Good?” 

แบ่งห้องเป็นสองฝ่ัง   TEAM OPPORTUNITY 

“Digital creates possibilities.” 

VS.   TEAM CHALLENGE “Digital creates disruption.” 

ตัวอย่างสถานการณ์: 

“AI สามารถสร้างภาพ วิดโีอ ขอ้ความ และงานออกแบบได้ภายในไม่กี่วินาที” 

TEAM OPPORTUNITY อาจมองวา่ 
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Lower Cost 

Faster Creation 

New Business 

Accessibility 

TEAM CHALLENGE อาจมองว่า 

Job Disruption 

Copyright 

Competition 

Skill Gap 

แล้วทั้งห้องต้องหาข้อสรุปว่า 

CHANGE 

↓ 
OPPORTUNITY + CHALLENGE 

↓ 
WHO WINS? 

↓ 
WHO MAY LOSE? 

↓ 
WHAT SHOULD CHANGE? 

↓ 

         RESPONSIBLE OPPORTUNITY 

จุดนี้จะเชื่อม Week 2 กลับเข้ามาทันที เพราะนักศึกษาจะไม่ถามเพียง 

“ทำเงินได้ไหม?” 

แตจ่ะถามตอ่ว่า “สร้างโอกาสโดยไม่ทิ้งใครไว้ข้างหลังได้อย่างไร?” 
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8. MISSION 3 

      FIND THE HIDDEN OPPORTUNITY 

“ทุกปัญหาอาจซ่อน Opportunity อยู่” 

ตรงนีส้ำคัญมาก เพราะ Digital เปิด New Markets และ New Tools ให้ Creative 

Businesses แต่ขณะเดียวกันธุรกิจต้องเผชิญ Competition และ Technological Disruption 

Framework: 

    5O OPPORTUNITY FINDER 

O1 — OBSERVE 

เกิดการเปลี่ยนแปลงอะไร? 

O2 — OBSTACLE 

คนกำลังเจอปัญหาอะไร? 

O3 — OUTSIDER 

ใครยังไม่ได้รับประโยชน์? 

O4 — OPPORTUNITY 

เราช่วยอะไรได้? 
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O5 — OUTCOME 

ถ้าทำสำเร็จ อะไรจะดีขึ้น? 

แล้วให้เปลี่ยน CHANGE → PROBLEM → NEED → OPPORTUNITY → VALUE 

นี่จะเริ่มปูพื้นฐาน Entrepreneurial Opportunity Recognition โดยไม่ต้องใชศ้ัพท์ธุรกิจยาก

เกินไป 

 

9. MINI CHALLENGE 

       PLATFORM: CONNECT OR CONTROL? 

เกม 10 นาทีตรงนี ้กล่าวถึง Platform Economy โดยเฉพาะ และชีท้ั้งความสามารถในการ

เชื่อมผู้ผลติกับผูบ้ริโภค ตลอดจนประเด็นอำนาจของแพลตฟอร์ม การแข่งขัน และผลกระทบ

ต่อแรงงาน 

ให้นักศึกษาเลือก Platform ใกล้ตัวหนึ่งประเภท เช่น 

Food Delivery | Marketplace | Streaming | Social Media | Ride Hailing 
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คำถามสุดท้ายจะทำให้นักศึกษาเริ่มเข้าใจ Platform Economy มากกว่าการจำ definition 

10. FINAL MISSION 

        DIGITAL OPPORTUNITY CHALLENGE 

“จากการเปลี่ยนแปลงหน่ึงอย่าง — คุณสร้างคุณค่าอะไรได้?” 

แตล่ะกลุ่มได้รับ Digital Change Card 

ตัวอย่าง 

AI changes creative work 

People learn through short videos 

Cashless payment grows 

Food delivery changes restaurants 

Remote work changes workplaces 

Social commerce changes shopping 

จากนั้นใช้ Framework 
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ตรง RESPONSIBILITY คือสะพานจาก Week 2 โดยตรง 

11. CREATIVE CITIZENSHIP CHECK 

 
DNA ของรายวิชา Opportunity ≠ Exploitation 
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และ Innovation ≠ Technology Alone 

 

12. FINAL PITCH 

    60-SECOND “I SEE AN OPPORTUNITY” 

แตล่ะกลุ่มพูดเพียง 5 เรื่อง 

1. CHANGE — อะไรกำลังเปลี่ยน? 

2. IMPACT — ใครได้รับผลกระทบ? 

3. NEED — เกิดความตอ้งการอะไร? 

4. OPPORTUNITY — เรามองเห็นโอกาสอะไร? 

5. VALUE — เราจะสร้างคุณค่าอะไร? 

เพื่อนในห้องโหวต 

       Best Opportunity Insight 

      Most Creative Idea 

     Most Responsible Value 

ผลลัพธ์ของบทกำหนดใหน้ักศึกษาต้องสามารถ อธิบายผลกระทบและวิเคราะห์โอกาส/

อุปสรรคของธุรกิจสร้างสรรค์ ไม่ใช่เพียงจดจำเนือ้หา 
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13. EXIT TICKET 

      3–2–1 DIGITAL OPPORTUNITY REFLECTION 

ก่อนออกจากห้องตอบ 

3 

3 การเปลี่ยนแปลง Digital ที่ฉันมองเห็นชัดขึน้ 

2 

2 ความท้าทายที่ฉันคิดว่าสำคัญ 

1 

1 Opportunity ที่ฉันอยากลองเปลี่ยนให้เป็นคุณค่า 

โดย 1 สำคัญที่สุด เพราะเรากำลังเปลี่ยนจาก 

“ฉันรู้ว่าโลก Digital กำลังเปลี่ยน” 

ไปเป็น “ฉันมองเห็นโอกาสและสร้างคุณค่าจากการเปลี่ยนแปลงได้” 
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14. ผลงานประจำ Week 3 

      MY DIGITAL OPPORTUNITY CANVAS 
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เป็น หลักฐานการเรียนรู้ (Learning Evidence) ของ Week 3  

15. Can-Do Assessment — 20 คะแนน 

Can-Do Evidence คะแนน 

ฉันสามารถอธิบาย Digital Transformation จากตัวอย่างจริง 3 

ฉันสามารถระบุผลกระทบต่อ People / Society / Business 3 

ฉันสามารถวิเคราะห ์Opportunity × Challenge 3 

ฉันสามารถค้นหา Need จากการเปลี่ยนแปลง 3 

ฉันสามารถเปลี่ยน Need เป็น Digital Opportunity 3 

ฉันสามารถเสนอ Creative Value ที่ตอบสนอง Opportunity 3 

ฉันสามารถพิจารณาความรับผิดชอบและผลกระทบของ

แนวคิด 
2 

รวม 20 

 

16. แก่นที่สุดของ Week 3 

Week 2 ปิดด้วย CLICK → PAUSE → QUESTION → CHECK → RESPECT → 

JUDGE → CHOOSE → ACT 

Week 3 ปิดด้วยภาพ 

   THE CREATIVE OPPORTUNITY JOURNEY 

CHANGE 

โลกกำลังเปลี่ยน 

↓ 
OBSERVE 

ฉันมองเห็นการเปลี่ยนแปลง 

↓ 
IMPACT 

ฉันมองเห็นผลกระทบ 

↓ 
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UNDERSTAND 

ฉันเข้าใจคนที่ได้รับผลกระทบ 

↓ 
NEED 

ฉันค้นพบความตอ้งการ 

↓ 
OPPORTUNITY 

ฉันมองเห็นความเป็นไปได้ 

↓ 
IMAGINE 

ฉันคิดทางเลือกใหม่ 

↓ 
CREATE VALUE 

ฉันสร้างคุณค่า 

↓ 
RESPONSIBLE ACTION 

ฉันคำนึงถึงผลกระทบและความรับผิดชอบ 

↓ 

     CREATIVE CITIZEN 

 

เส้นทางใหญ่ของ 3 สัปดาห์แรก 

WEEK 1 — SEE THE WORLD 

SEE → THINK → CREATE → CARE → ACT 

“ฉันสามารถสร้างการเปลี่ยนแปลงได้” 

↓ 
WEEK 2 — THINK BEFORE YOU CLICK 

CLICK → PAUSE → QUESTION → CHECK → RESPECT → JUDGE → CHOOSE 

→ ACT 

“ฉันตัดสินใจในโลกดิจิทัลอย่างรับผิดชอบได้” 
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↓ 

WEEK 3 — SEE THE CHANGE, CREATE THE OPPORTUNITY 

CHANGE → IMPACT → NEED → OPPORTUNITY → CREATE VALUE → 

RESPONSIBLE ACTION 

“ฉันมองเห็นโอกาสจากการเปลี่ยนแปลง และสร้างคุณค่าอย่างรับผิดชอบได้” 

 

สาระประจำสัปดาห์ได้สรุปไว้ครบทั้งผลกระทบต่อสังคม เศรษฐกิจดิจทิัล โอกาสจากตลาด/

เครื่องมือใหม่ และความท้าทายจากการแขง่ขันกับเทคโนโลยีที่เปลี่ยนเร็ว สิ่งที่ควรยกระดับคือ 

Learning Experience — จาก เรียนรู้ว่าโลกเปลี่ยนอย่างไร ไปเป็น มองเห็นการเปลี่ยนแปลง 

→ วิเคราะห์ผลกระทบ → ค้นหา Need → เห็น Opportunity → สร้าง Value อย่าง

รับผิดชอบ 

และส่วนนี้จะทำให้ Week 3 เป็น สะพานที่สวยมากจาก Digital Citizenship ไปสู่ Creative 

Business / Entrepreneurship ในสัปดาห์ถัด ๆ ไป 

 


	WEEK 3 — SEE THE CHANGE, CREATE THE OPPORTUNITY
	1. เส้นเรื่องจาก Week 1 → Week 2 → Week 3
	2. แก่นการเรียนรู้ Week 3
	3. Learning Journey — 3 ชั่วโมง
	4. HOOK
	5. MINI LESSON
	6. MISSION 1
	7. MISSION 2
	8. MISSION 3
	9. MINI CHALLENGE
	10. FINAL MISSION
	11. CREATIVE CITIZENSHIP CHECK
	12. FINAL PITCH
	13. EXIT TICKET
	14. ผลงานประจำ Week 3
	15. Can-Do Assessment — 20 คะแนน


