
สัปดาห์ที่ 2 พลเมืองดจิิทัล — สิทธิ หน้าที่ และความรับผิดชอบ  

ต่อเน่ืองจาก Week 1 แต่ยกระดับจาก “ฉันสร้างการเปลี่ยนแปลงได้” ไปสู่ “ฉัน

ตัดสินใจและกระทำในโลกดิจทิัลอย่างรับผิดชอบได้” 

แกนสำคัญไว้ชัดเจน ได้แก่ Privacy, Freedom of Expression, Respect for Others, 

Critical Information Consumption, Digital Law & Ethics, Copyright และ 

Cybercrime โดยมีเป้าหมายเพื่อสรา้งสภาพแวดล้อมดิจทิัลที่ปลอดภัย สร้างสรรค์ และเคารพ

ซึ่งกันและกัน 

WEEK 2 — THINK BEFORE YOU CLICK 
Digital Citizen: Rights × Responsibility × Choices 

“โลกดิจิทัลให้สิทธิแก่เรา — แต่ทุก Click ก็มคีวามรับผิดชอบ” 
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1. แก่นการเรียนรู้ของ Week 2 

 
แนวคิดนี้สอดคล้องกับที่ไม่ได้มอง Digital Citizenship เพียงเรื่อง “ความปลอดภัย” แต่รวมถึง 

สิทธิ หน้าที่ การเคารพผู้อื่น การประเมินข้อมูล และความรับผิดชอบ 
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2. Learning Journey — 3 ชั่วโมง 
ยังคง 7 ช่วง เหมอืน Week 1 เพื่อสร้าง Learning Pattern ที่นักศกึษาเริ่มคุ้นเคย แต่เปลี่ยน

กิจกรรมทั้งหมด 

เวลา Learning Experience นักศกึษาจะทำอะไร 

10 นาที   HOOK: Would You Click? ตัดสินใจจากสถานการณ์ 

Digital ใกล้ตัว 

20 นาที    Mini Lesson: Decode Digital 

Citizenship 

เข้าใจ Rights → Duties 

→ Responsibility 

25 นาที                                Mission 1: Digital Footprint 

Detective 

สำรวจรอ่งรอยและความ

เสี่ยงในโลกดิจทิัล 

30 นาที 
         Mission 2: Right or 

Responsibility? 

วิเคราะหค์วามขัดแย้ง

ระหว่างสทิธิกับความ

รับผิดชอบ 

35 นาที     Mission 3: Think Before You 

Share 

ตรวจสอบข้อมูลก่อนเชื่อ/

แชร์ 

40 นาที     Final Mission: Digital 

Dilemma Challenge 

ตัดสินใจสถานการณ์จริง

ด้วยเหตุผล 

20 นาที     Pitch + 3–2–1 Reflection สื่อสารและสะท้อน

พฤติกรรมตนเอง 

รวม 180 นาที 

สาระสำคัญคือ เปลี่ยนสาระให้เป็น “สถานการณ์ที่ตอ้งตัดสินใจ” 
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3. HOOK 

  WOULD YOU CLICK? 

“ถ้าเป็นคุณ...คุณจะทำอย่างไร?” 

อาจารย์เปิดสถานการณ์ทีละข้อบนจอ เช่น 

Situation 1 

เพื่อนโพสต์รูปคุณตอนหลับในห้องเรยีน 

โดยไม่ได้ถามคุณก่อน 

Situation 2 

มีขา่วว่า “มหาวทิยาลัยประกาศหยุดเรียนพรุ่งนี้” 

แตไ่ม่ทราบแหล่งที่มา 

Situation 3 

คุณพบภาพสวยมากใน Google 

และอยากใช้ทำ Poster 

Situation 4 

เพื่อนส่ง Password ของ Streaming Account มาให้ใช้ 

ให้นักศึกษาตอบทันที 
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A — DO IT 

ทำเลย 

B — DON'T DO IT 

ไม่ทำ 

C — CHECK FIRST 

ตรวจสอบก่อน 

D — NOT SURE 

ยังไม่แนใ่จ 

แล้วถามเพียงคำถามเดียว 

“อะไรทำให้คุณตัดสินใจแบบน้ัน?” 

ตรงนีจ้ะเกิด Cognitive Conflict เพราะนักศึกษาจะพบว่า 

สิ่งที่ “ทำได้” 

ไม่ได้แปลว่า 

สิ่งนั้น “ควรทำ” 

สร้างการเรียนรู้จากประตูเข้าสู่ Digital Ethics ซึ่งชีว้่ากฎหมายเพียงอย่างเดียวไม่สามารถ

ครอบคลุมทุกพฤติกรรมในโลกออนไลน์ได้ 
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4. MINI LESSON 

   DECODE: DIGITAL CITIZENSHIP 

ผมเสนอใหส้รุปบททั้งหมดด้วย 4R 

4R DIGITAL CITIZEN 

  R1 — RIGHTS 

ฉันมีสิทธิอะไร? 

Privacy 

Freedom of Expression 

Control of Personal Information 

↓ 

  R2 — RESPECT 

ฉันต้องเคารพอะไร? 
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People 

Different Opinions 

Privacy 

Creative Works 

↓ 

  R3 — RESPONSIBILITY 

ก่อน Click ฉันต้องคิดอะไร? 

Is it True? 

Is it Fair? 

Could it Harm Someone? 

Should I Share? 

↓ 

  R4 — RULES 

มีกติกาอะไรเกี่ยวข้อง? 

Copyright 

Data Protection 

Cybercrime 

Digital Law & Ethics 

↓ 

     RESPONSIBLE DIGITAL CITIZEN 

ให้ความสำคัญกับ Privacy และ Freedom of Expression ในบริบทสิทธิพื้นฐาน ขณะเดียวกันก็

เน้นว่าโลกดิจิทัลต้องมีทั้งกฎหมายและจรยิธรรมเพื่อกำกับการตัดสินใจและการกระทำ 
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5. MISSION 1 

                               DIGITAL FOOTPRINT DETECTIVE 

“เราใช้ Digital ทุกวัน — แต่เราทิ้งอะไรไว้ข้างหลัง?” 

ให้นักศึกษา ไม่ต้องเปิดเผยข้อมูลส่วนตัวจริง แตส่ำรวจพฤติกรรม Digital ของคนทั่วไป 

ให้แตล่ะกลุ่มเลอืกหนึ่งกิจกรรม 

Social Media | Shopping | Gaming | Streaming | Learning | Food Delivery 
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กติกาสำคัญ 

  ห้ามให้นักศกึษาเปิดข้อมูลส่วนตัวของตนเองต่อกลุ่ม 

แมแ้ตก่ิจกรรมที่สอน Privacy ก็ต้อง Respect Privacy by Design 

ทีจ่ะเชื่อมโดยตรงกับสาระเรื่องสทิธิในการควบคุม เข้าถึง แก้ไข และปกป้องข้อมูลส่วนบุคคล 

 

6. MISSION 2 

         RIGHT OR RESPONSIBILITY? 

“ฉันมีสิทธิทำ — แต่ฉันควรทำหรอืไม่?” 

นี่ควรเป็น WOW Activity ของ Week 2 

แบ่งห้องเป็นสองฝ่ัง 

  TEAM RIGHTS 

“ฉันมีสิทธิ...” 

VS. 
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     TEAM RESPONSIBILITY 

“แตฉ่ันต้องรับผดิชอบ...” 

อาจารย์ให้สถานการณ์ เช่น 

“นักศึกษาคนหนึ่งไม่พอใจร้านอาหาร 

จงึถ่ายคลิปพนักงานและโพสต์วิจารณ์ลง Social Media” 

TEAM RIGHTS 

อาจพูดว่า 

Freedom of Expression 

Right to Review 

Consumer Voice 

TEAM RESPONSIBILITY 

อาจพูดว่า 

Privacy 

Accuracy 

Fairness 

Impact on Others 
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แล้วทั้งห้องต้องหาจุดสมดุล 

กิจกรรมนีส้ำคัญมาก  สามารถระบุชัดว่าเสรีภาพในการแสดงออกมีข้อจำกัดเมื่อไปกระทบ

สิทธิของผูอ้ื่น รวมถึงประเด็นความเกลียดชังและการหมิ่นประมาท 

7. MISSION 3 

    THINK BEFORE YOU SHARE 

“เห็น ≠ จรงิ / Viral ≠ Reliable” 

นำสาระเรื่อง Critical Information Consumption มาทำให้เป็นเกม 

ต้นฉบับกำหนดว่าพลเมืองดิจทิัลควรประเมินความน่าเชื่อถอืและความถูกต้องก่อน เชื่อ แชร์ 

หรอืนำข้อมูลไปใช้ และเช่ือมกับ Media and Information Literacy, Fake News, 

Misinformation และ Fact-checking โดยตรง 

ผมเสนอ Framework สำหรับปี 1: 

    5C INFORMATION CHECK 

C1 — CREATOR 

ใครสร้างขอ้มูล? 

C2 — CLAIM 

เขากำลังบอกอะไร? 
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C3 — CONTEXT 

ข้อมูลอยู่ในบริบทอะไร? 

C4 — CONFIRM 

มีแหล่งอื่นยืนยันหรือไม่? 

C5 — CONSEQUENCE 

ถ้าแชร์ผดิ จะเกิดอะไรขึ้น? 

แล้วให้แต่ละกลุ่มตัดสิน 

  SHARE 

  CHECK MORE 

  STOP 

กติกา: 

“ถ้ายังไม่มี Evidence — อย่าเติมสิ่งท่ีเราอยากเชื่อลงไป” 

 

8. MINI CHALLENGE 
©️ YOURS, MINE OR OURS? 

เพื่อไม่ให้เรื่อง Copyright กลายเป็นการท่องจำ กิจกรรมเกมเร็ว 10 นาทีแทรกระหว่าง Mission 

แสดงสถานการณ์ 
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ภาพจาก Google 

เพลงจาก TikTok 

บทความออนไลน์ 

AI-generated image 

ภาพเพื่อนถ่าย 

Logo ของ Brand 

ถาม 

“ใช้ได้ไหม?” 

นักศึกษาต้องไม่ตอบเพียง 

Yes / No 

แตต่อบ 

SOURCE → OWNER → PERMISSION → PURPOSE → CREDIT 

ลิขสิทธิ์ครอบคลุมสิทธิของผูส้ร้างในการควบคุมการทำซ้ำ ดัดแปลง เผยแพร่ และแสดงผล

งาน และกล่าวถึงข้อยกเว้นภายใต้เงื่อนไขของ Fair Use/Fair Dealing ด้วย 
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9. FINAL MISSION 

    DIGITAL DILEMMA CHALLENGE 

“โลกจริงไม่ได้มีปุ่มถูก–ผิดให้เรากด” 

CREATE ของ Week 2 

แตล่ะกลุ่มจับฉลาก Digital Dilemma Card 

ตัวอย่าง 

เพื่อนส่ง Screenshot บทสนทนาส่วนตัวของคนอื่นมาใน Group Chat และทุกคนกำลังหัวเราะ 

หรอื 

Influencer ใช้ภาพของบุคคลอื่นประกอบ Content โดยไม่ได้ขออนุญาต 

หรอื 

นักศึกษาได้รับข่าวที่อาจส่งผลเสียต่อบุคคลหนึ่ง แต่ยังตรวจสอบไม่ได้ 

ให้ใช ้Framework 

STOP → THINK → CHECK → CHOOSE → ACT 

STOP 

เกิดอะไรขึ้น? 

↓ 
RIGHTS 

ใครมสีิทธิอะไร? 

↓ 
RISK 

ใครอาจได้รับผลกระทบ? 

↓ 
RULES 

มีกฎหมาย/กติกาอะไรเกี่ยวข้อง? 

↓ 
ETHICS 

แมท้ำได้ — ควรทำไหม? 

↓ 
CHOICE 

เราจะเลือกทำอะไร? 
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↓ 
ACTION 

เราจะลงมอือย่างไร? 

↓ 
IMPACT 

ทางเลือกของเราจะสร้างผลอะไร? 

↓ 

     RESPONSIBLE DIGITAL ACTION 

ประเด็นที่เนื้อหาทั้งบทมารวมกัน 

Privacy + Expression + Respect + Information + Ethics + Law + Copyright + 

Cybercrime 

 

10. CREATIVE CITIZENSHIP CHECK 

     “ถูกกฎหมายแล้ว = รับผิดชอบแล้วจรงิหรอื?” 

ก่อน Final Pitch ให้แตล่ะกลุ่มตรวจคำตอบของตนด้วย 

5Q RESPONSIBLE DIGITAL CHECK 
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Q1 — TRUE 

ข้อมูลของเราถูกต้องหรอืไม่? 

Q2 — FAIR 

เป็นธรรมต่อทุกฝา่ยหรอืไม่? 

Q3 — RESPECT 

เคารพสิทธิและศักดิ์ศรผีู้อื่นหรอืไม่? 

Q4 — SAFE 

อาจสร้างอันตรายหรอืไม่? 

Q5 — RESPONSIBLE 

ถ้าเกิดผลกระทบ เรายอมรับผดิชอบต่อการตัดสินใจนี้หรอืไม่? 

แนวคิดนี้สัมพันธ์กับหลัก Respect & Empathy, Honesty & Transparency, Fairness & 

Equity, Responsibility & Prudence และ Privacy  

 

11. FINAL PITCH 

    60-SECOND “MY DIGITAL CHOICE” 

แตล่ะกลุ่มมี 60 วินาที 

พูดเพียง 5 เรื่อง 
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1. SITUATION — เกิดอะไรขึ้น 

2. RIGHTS — ใครมีสทิธิอะไร 

3. RISK — ใครอาจได้รับผลกระทบ 

4. CHOICE — เราเลือกทำอะไร 

5. WHY — เพราะอะไร 

เพื่อนในห้องโหวต 3 รางวัล 

       Best Digital Judgment 

    Best Evidence-Based Reasoning 

     Most Responsible Choice 

นักศึกษากำลังแสดงให้เราเห็นว่า เขาตัดสินใจได้หรอืไม่ 

 

12. EXIT TICKET 

      3–2–1 DIGITAL CITIZEN REFLECTION 

ก่อนออกจากห้องตอบเพียง 

3 

3 สิทธิหรอืความรับผิดชอบในโลกดิจทิัลที่ฉันเข้าใจมากขึน้ 
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2 

2 พฤติกรรม Digital ที่ฉันควรคิดใหม้ากขึ้นก่อนทำ 

1 

1 พฤติกรรม Digital ที่ฉันจะเปลี่ยนตั้งแตว่ันนี้ 

ส่วน 1 สำคัญที่สุด เพราะเรากำลังเปลี่ยนจาก “ฉันรู้เรื่อง Digital Citizenship” 

ไปเป็น “ฉันใช้ชวีิตในโลก Digital อย่างรับผิดชอบได้” 

 

13. ผลงานประจำ Week 2 

    MY RESPONSIBLE DIGITAL CITIZEN CANVAS 
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14. การประเมินแบบ Can-Do — 20 คะแนน 
เพื่อให้ตอ่เนื่องจาก Week 1 ควรที่จะให้ ไม่ประเมินว่าจำกฎหมายได้กี่ข้อ แตป่ระเมินว่า “ใช้

ความรูต้ัดสินใจได้หรือไม่” 

Can-Do Evidence คะแนน 

ฉันสามารถอธิบาย Rights และ Responsibilities ของ Digital Citizen 3 

ฉันสามารถระบุ Privacy / Data Risk จากกิจกรรมดิจิทัล 3 

ฉันสามารถตรวจสอบข้อมูลก่อนเช่ือหรอืแชร์ด้วยเหตุผลและหลักฐาน 3 

ฉันสามารถวิเคราะหค์วามสัมพันธ์ระหว่าง Rights × Responsibility 3 

ฉันสามารถพิจารณา Law × Ethics × Impact ในสถานการณด์ิจทิัล 3 

ฉันสามารถเสนอ Responsible Digital Action 3 

ฉันสามารถสะท้อนและกำหนดพฤติกรรม Digital ของตนเอง 2 

รวม 20 

สอดคล้องกับผลลัพธ์ที่กำหนดให้นักศึกษาสามารถอธิบาย Privacy, Freedom of Expression, 

Respect, Critical Information Use ตลอดจนเข้าใจ Copyright และ Cybercrime 

15. แก่นที่สุดของ Week 2 
เมื่อ Week 1 คือ “ฉันสามารถสร้างการเปลี่ยนแปลงได้” 

Week 2 ควรทำใหน้ักศึกษาค้นพบว่า 

“ในโลกดิจทิัล ทุกการกระทำของฉันมีทั้งสิทธิ ทางเลือก และผลกระทบ” 

ดังนัน้ภาพสุดท้ายของ Week 2 คือ 
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ดังนัน้ Week 1 และ Week 2 จะไม่เป็น “บทเรียนสองบท” ที่แยกจากกัน แตก่ำลังสร้าง 

Creative Citizenship Capability ทลีะชั้น — Week 1 สร้าง วิธีคิดของพลเมืองสร้างสรรค์ 

และ Week 2 นำวิธีคิดนั้นไปใช้กับ ชีวติจริงในโลกดิจทิัล  

 


	WEEK 2 — THINK BEFORE YOU CLICK
	1. แก่นการเรียนรู้ของ Week 2
	2. Learning Journey — 3 ชั่วโมง
	3. HOOK
	4. MINI LESSON
	5. MISSION 1
	6. MISSION 2
	7. MISSION 3
	8. MINI CHALLENGE
	9. FINAL MISSION
	10. CREATIVE CITIZENSHIP CHECK
	11. FINAL PITCH
	12. EXIT TICKET
	13. ผลงานประจำ Week 2
	14. การประเมินแบบ Can-Do — 20 คะแนน
	15. แก่นที่สุดของ Week 2


